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바이브코딩을 이용한 사물인터넷

■라즈베리파이 설치 및 환경 설정

■깃허브 코파일럿 설치

■바이브 코딩을 이용한 사물인터넷 – part1
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■ 뇌 신경망 구조 : 1000억개 뉴론 (신경세포), 100조개의 시냅

스(연결)로 구성

입력
(감각뉴런)

출력
(운동뉴런)

은닉계층 (뇌 신경세포)

Artificial Intelligence (AI)

뇌 신경망
인공 신경망
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Artificial Intelligence (AI)

■ 식별형 AI (Discriminative AI)

■ 학습데이터(사람, 사물, 텍스트, 이미지, 음성 등)를 미리 학습한 

기준에 따라 식별하여 레이블(정답) 부여

■ 새로운 입력 데이터가 무엇인지를 판별, 분류, 인식하는 AI

강아지

<Souce: OTV>
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Artificial Intelligence (AI)

■ 식별형 AI



6

Artificial Intelligence (AI)

■ 생성형 AI (Generative AI)

■ 학습한 데이터를 기반으로 새로운 콘텐츠(텍스트, 이미지, 음성, 

코드, 영상 등)를 생성하는 AI
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Artificial Intelligence (AI)

■ 생성형 AI

동작원리
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Artificial Intelligence (AI)

■ 에이전틱 AI (Agentic AI)

■ 인간이 설정한 목표를 이해하고, 계획을 세우며, 도구를 사용해 

실행·평가하고 결과를 만들어내는 자율형 AI

■ 목표 달성을 위해 스스로 계획·실행·판단하는 AI

■ 여러 도구와 시스템을 연동하여 작업 수행

■ 반복적 의사결정 및 자율적 행동 가능

■ 인간 협업형 디지털 에이전트
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Artificial Intelligence (AI)

■ 에이전틱 AI (Agentic AI)



10

Visual Studio Code Copilot

파일탐색기, 코드관리, 
확장도구관리 창

코드편집기창

명령창

채팅창

open folder → 
copilot 폴더 선택
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Visual Studio Code Copilot

■ VS Code Copilot

■ 채팅창: 프롬프트입력, 모드선택(Agent/Plan/Ask), AI모델선택

✓ 모드: Plan (계획을 세우는 모드), Ask (질문 모드), Agent (동
작 실행 모드)

■ 코드 편집기창

■ 명령창

■ 탐색창: New File / New Folder / 
Refresh Folder
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바이브 코딩: 게임 프로그램 만들기

■ 행맨 게임 만들기

■ 탐색기: “Study02” 폴더 생성: 

오른쪽버튼 클릭 → “Add 

Folder to Chat”

■ 채팅창: Plan 모드, 프롬프트 

입력
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바이브 코딩: 게임 프로그램 만들기

■ 행맨 게임 만들기
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바이브 코딩: 게임 프로그램 만들기

■ 행맨 게임 실행

■ 채팅창: Agent 모드 → <Start Implementation> 선택
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바이브 코딩: 게임 프로그램 만들기

■ 행맨 게임 실행: 게임 수정
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바이브 코딩: 게임 프로그램 만들기

■ 행맨 게임 실행: 게임 수정2
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바이브 코딩: 게임 프로그램 만들기

■ 웹사이트 구성

■ HTML 파일: .html

✓ 웹 문서의 구성 정보 포함

■ CSS 파일: .css

✓ 웹 페이지 화면을 어떻게 시각적 표시할 지 결정 (배경 이미
지, 글자 크기 및 폰트 등)

■ Java Script 파일: .js

✓ 웹 사이트에 동적인 기능을 추가 (버튼 클릭시 동작 등)
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바이브코딩을 이용한 사물인터넷

■라즈베리파이 설치 및 환경 설정

■깃허브 코파일럿 설치

■바이브 코딩을 이용한 사물인터넷 – part2
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라즈베리파이 GPIO

■ 라즈베리파이 GPIO (General Purpose Input and Output) : 

외부 디바이스와 I/O

■ GPIO port: 26 ports in Raspberry Pi

■ some port can be used for serial communications (SPI, I2C, 

UART, etc.)

■ power pin: 3.3V, 5V pin

■ Raspberry Pi operates 3.3V internally; GPIO pin operates 3.3V 

as well

■ need to use voltage level converter to use 5V device in GPIO 

pin
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pythonpython

라즈베리파이 GPIO

■ GPIO PINs
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사물인터넷 프로그래밍: LED 

■ 바이브코딩: led on/off

■ led 연결하기:
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사물인터넷 프로그래밍: LED

■ 바이브코딩: led on/off

■ 작업 폴더: 

■ VS code 채팅창: 

명령창을 통해 라즈베리파이 
접속하여 확인
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사물인터넷 프로그래밍: LED

■ 바이브코딩: led on/off

■ VS code 채팅창: 

<Agent> 모드
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사물인터넷 프로그래밍: LED

■ 바이브코딩: led on/off

■ 실행:

■ LED 깜박임 확인

명령창을 통해 라즈베리파이 
접속하여 실행해도 됨
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사물인터넷 프로그래밍: LED

■ 바이브코딩: led on/off

■ 파이썬 코드: 코드편집기창
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사물인터넷 프로그래밍: Button, LED

■ 버튼 이용하기: 버튼, led 연결

■

2

1gpio24

gnd

3.3v

pull-down resistor

gnd

gpio18
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사물인터넷 프로그래밍: Button, LED

■ 버튼 연결

■ 저항 연결: to remove floating state

▪ Pull-up resistor

– connect resistor to Vcc

– if SW=off, Vcc is supplied to device

– if SW=on, 0v is supplied to device

▪ Pull-down resistor

– connect resistor to GND

– if SW=off, 0v is supplied to device

– if SW=on, Vcc is supplied to device

Vcc

장치

Vcc

장치

pin

pin

pull-down resistor

pull-up resistor

pin

버튼

버튼

버튼
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사물인터넷 프로그래밍: Button, LED

■ 버튼 이용하기: vs code 채팅창

■ 작업폴더: button-led

로컬네트워크 상의 rp84041 이라는 라즈베리파이 호스트에  아
래와 같은 센서들이 연결되어 있어
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사물인터넷 프로그래밍: Button, LED

■ 버튼 이용하기: vs code 채팅창

■ 작업폴더: button-led

■ 결과: 쓰레드를 이용하는 프로그램을 작성 (이해하기 어려움)

■ 프로그램 수정: 
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사물인터넷 프로그래밍: Button, LED

■ 버튼 이용하기: vs code 채팅창

■ 작업폴더: button-led

■ 라즈베리파이 접속
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사물인터넷 프로그래밍: Button, LED

■ 버튼 이용하기: 생성 코드
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■ 버튼 이용하기: 

생성 코드
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사물인터넷 프로그래밍: Button, LED

■ 버튼 이용하기: 인터럽트 핸들러 이용

■ 프롬프트:

■ 작업폴더: button-led
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사물인터넷 프로그래밍: Button, LED

■ 버튼 이용하기: 인터럽트 핸들러 이용
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■ 버튼: 인터

럽트 핸들러
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